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ABSTRACT

The aim of this study was to examine the effectiveness of gamification in teaching chemistry to 7th grade
students during the unit on the periodic table of elements. The research applied a pre-test and post-test design
to measure how playful, game-based learning strategies can enhance students’ performance. The lessons
combined traditional approaches with cooperative and gamified methods, such as card games, dice-based
activities, puzzles, and an escape room scenario. The findings indicate that students participated more actively,
cooperated better, and showed greater enthusiasm throughout the lessons. Their problem-solving skills, self
confidence, and communication abilities also improved. Overall, the results confirmed that gamification
effectively supports the development of scientific competencies and contributes to both the efficiency and the
enjoyment of the learning proces.

Keywords: chemistry education, gamification, periodic table, scientific competencies, student
motivation

KIVONAT

A kutatas célja a gamifikacio hatékonysdaganak vizsgadlata volt a VIILA osztaly kémia ordin, ,, Az elemek
periodusos rendszere” tanitdsi egység feldolgozasa soran. A diakok motivalasat egy kerettorténet biztositotta,
amelyben jelvények gyijtésével , kémiai kiildetéseket” teljesitettek. A tapasztalatok alapjan a tanulok
aktivabban, egyiittmiikoddbben, és nagyobb lelkesedéssel vettek részt az ordkon, fejlodott a problemamegoldo
gondolkodasuk, onbizalmuk és kommunikacios készségiik. Az eredmények igazoltik, hogy a gamifikacios
modszerek hatékonyan tamogatjak a természettudomanyos kompetenciak fejlesztéset, valamint hozzajarulnak
a tanulasi folyamat eredményességéhez és elményszeriiségéhez.

Kulcsszavak: gamifikacio, periddusos rendszer, kémiaoktatas, tanuldéi motivacid, tanulasi
eredményesség

1. BEVEZETES

A kémia tantargy tanuloi megitélése alapjan gyakran a kevésbé kedvelt tantargyak kozé sorolhatd. A
pedagégus szerepe ebben a folyamatban kiemelkedd, hiszen a megfeleld modszertani eszk6zok
megvalasztasaval jelentés mértékben hozzajarulhat a tanulok motivacidjanak noveléséhez és érdeklodésiik
fenntartasahoz. Bar a kisérletezés a motivalas egyik leghatékonyabb eszkdze, tanari és tanuloi kisérletek
alkalmazasa nem minden témakor esetében kivitelezhetd. A Periodusos tablazat tanitdsa soran szamos
alternativ modszertani lehetdség kinalkozik, mint példaul a kémiatorténeti kitekintések alkalmazasa, a digitalis
eszkozokkel tamogatott szemléltetés, valamint a jatékositas pedagogiai elemeinek beépitése.

1. 1. Kémiatorténet és digitalis szemléltetés a ,,Periodusos tablazat” fejezetnél

A periodusos rendszer tanitasa a 7. évfolyamon sajatos pedagogiai kihivasokat vet fel, mivel az absztrakt
fogalmak és jelolésrendszerek elsajatitasa gyakran csokkenti a tanulok érdeklddését és tanuldsi motivaciojat.
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E tananyagrész kémiatorténeti elemekkel torténd kiegészitése, amely hozzajarulhat az ismeretek
¢lményszeribb feldolgozasahoz. Az egyes elemek elnevezésének eredetével (pl. Ga, Cu, Ag, Hg), valamint
felfedezésiik kortilményeivel (pl. Au, S, P) kapcsolatos ismeretek beépitése eldsegitheti a tananyag
¢lményszeri feldolgozasat, és hozzajarulhat a tanulok tanuldsi motivacidjanak nodveléséhez, valamint
kulcskompetenciaik fejlesztéséhez. Keglevich (2017) tanulmanya tobb példan keresztiill mutatja be a
kémiatorténeti elemek oktatasban vald alkalmazhatosagat, és szamos modszertani oOtletet kinal arra
vonatkozodan, hogyan vonhatok be a tanulok aktiv médon — példaul rovid beszamolok készitésén keresztiil —
a tanulasi folyamatba. [1]

A tanulok motivalasanak egy masik hatékony eszkdze a vizsgalt jelenségek szemléltetése az interneten
elérhetd rovid videdk és animaciok felhasznalasaval. Az ilyen tipusu audiovizudlis tartalmak nem csupan
kozérthetobbé és érzékletesebbé teszik az elméleti ismereteket, hanem megfelelden integralva képesek
lelkesiteni a tanuldkat, felkelteni kivancsisagukat, valamint aktiv részvételre 6sztonozni Oket.

A 7. osztdlyos tananyag Atomszerkezet, Vegyjelek és Periodusos rendszer témakoéreihez gytjtott
animaciokat, kisérleteket bemutat6 videdkat, valamint tanorai részleteket az 1. tablazat tartalmazza.

1. tablazat Digitalis szemlélteté eszkozok
a 7. osztalyos tananyag Atomszerkezet, Vegyjelek és Periodusos rendszer témakoreihez

Tartalom Animacio

1. | Az atom meghatarozasa Mi az atom? [2]
és szerkezete. Vegyjelek. Vegyjelek [3]
Atom, molekula, ion [4]

2. | Az atommag Szemléltet6 vided szemlélteti az atomok rendkiviil kis méretérol. [5]
Egy angol nyelvii oktatovided az atomrol [6]

Az atom felépitése és alkotorészei [7]

Az atom felépitése és alkotorészei [8]

3. | Az elektronburok Elektron konfiguracio [9]

4. | Perioédusos rendszer Periodusos rendszer értelmezése [10]

Egy angol nyelvii, egyszerl felépitésii, magyarazo animacio,
amely kozértheté modon szemlélteti a témat [11]

El6adas, amely érthetd és szemléletes médon mutatja be az elemek
rendszerezésének logikajat és torténetét. [12]

Egy gyakorlovideo, amely a vegyjelek memorizalasat segiti.

A videoban el0szor megjelenik a vegyjel, majd rovid késleltetéssel
feltinik a hozza tartozo6 elem neve, igy lehetGséget ad az 6nalld
felidézés gyakorlasara. [13]

1.2. Gamifikacio és szabaduldoszoba az oktatasban

Gamifikacio

Az oktatas terliletén egyre nagyobb hangsulyt kapnak azok a pedagogiai modszerek, amelyek eldsegitik
a tanulok aktiv részvételét, ndvelik tanulasi motivacidjukat, valamint tdmogatjadk az ismeretek elmélyiilt
elsajatitasat. E megkdozelitések kozé tartozik a gamifikacio, vagyis a jatékos elemek tudatos és céliranyos
beépitése a tanitasi-tanulasi folyamatba.

A gamifikicio elméleti megalapozasat nagymértékben a pszichologiai motivacidelméletek adjak.
Kiemelt jelentdségli Deci és Ryan (1985) [15] dnmeghatarozas-elmélete (Self-Determination Theory, SDT),
amely harom alapvetd pszichologiai sziikséglet — az autondmia, a kompetencia és a kapcsolodas — kielégitését
hangsulyozza. E tényez6k a gamifikacid soran egyarant megjelennek: a tanulok 6nallé dontéseket hoznak,
kihivasokkal szembesiilnek, valamint forumok ¢&s ranglistdk révén kapcsolatba Iépnek egymadssal,
alkalmazkodnak tarsaikhoz, illetve 6sszehasonlithatjak és parhuzamba allithatjak teljesitménytiket.

A gamifikdcié hatékonysdga nagymértékben fiigg az alkalmazott jatékelemek koriiltekintd
kivalasztasatol és Osszehangolasatol. A szakirodalom [16] [17] az alabbi alapvetd elemeket emeli ki: pontok
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¢és pontszamok, jelvények ¢és kitlintetések, szintek és rangok, ranglistak (a tarsas Osszehasonlitast szténzo
elemek, amelyek fokozhatjak a versengési hajlandosagot), valamint kihivasok és kiildetések. [14]

A gamifikécio tobbféle pedagogiai funkciot tolt be. Egyrészt eldsegiti a résztvevok kognitiv fejlodését,
mivel meghatarozott szabalyrendszer mentén lehetdséget biztosit jelenségek empirikus felfedezésére, dsszetett
problémaszituaciok megoldasara, valamint kiilonb6z6 célok kitlizésére, ezaltal erdsitve a feladat és a
befektetett munka értékének tudatositasat. Masrészt hangsulyos az érzelmi dimenzidja is, hiszen a jatékositas
sordn megélt pozitiv és negativ érzelmek hozzajarulnak az egyén emocionalis fejlodéséhez. Végiil, a kisebb
tanuloi kozosségekben megvaldsuld egylittmitkodés, kommunikacié és egymasra hangolodas révén a
gamifikacio a szocialis készségek fejlodését és finomitasat is timogatja. [18]

Szabaduldészoba

A szabaduldszobék (escape roomok) kezdetben a szorakoztatoipar latvanyos sikertermékeiként jelentek
meg, azonban révid idén beliil a pedagogiai gyakorlat érdeklédését is felkeltették. Az alapelgondolas szerint
egy kisebb csoport meghatarozott idékeret alatt, kiilonbozo rejtvények és feladatok megoldasan keresztiil jut
el egy elére meghatarozott végsd célhoz. E cél eredetileg a szo szerinti kijutas volt egy zart helyiségbdl,
napjainkra azonban szamos variacio alakult ki, példaul egy titkos széf feltdrése vagy egy Osszetett rejtély
megfejtése. A tematikus kiilonbségek ellenére e jatékok szerkezete hasonlo, ezért egységesen a

Azilyen tipust jatékok a jatékos tanulas élményét 6tvozik a kooperativ munkavégzéssel. Népszertiségiik
elsdsorban két tényezore vezethetd vissza: egyrészt a résztvevOk valdsagérzetére — mivel fizikailag egy
elkiilontilt térben, valds targyakkal dolgoznak —, masrészt az egyiittmiikodés élményére, amelynek soran a
jatékosok kozdsen keresnek megoldasokat. E tényezok egyiittesen erdsitik a tanuldsi motivaciot, fejlesztik a
kommunikacids készségeket, valamint eldsegitik a problémamegold6 gondolkodas fejlodését.

Az oktatasi célu szabaduloszobak alkalmazasa kezdetben elsdsorban innovativ pedagogusok
kezdeményezéseihez kotodott. Iskolai kereteken kiviil is tobb formaban megjelentek, példaul nyilt napokon,
palyaorientacios rendezvényeken, biztonsagi oktatdsokon vagy intézménybemutaté eseményeken. Kutatasi
eszkozként is hasznosnak bizonyulnak, mivel lehetéséget nyujtanak annak megfigyelésére, miként szerzik
meg, dolgozzak fel és alkalmazzak az informacidkat a tanulok. Bizonyos szakteriileteken — példaul az
egészségligyi, azon beliil az apoloképzésben — szintén sikerrel alkalmazzék e modszert.

A tanulasi célokra tervezett szabaduloszobak jellemzden kézzelfoghatd, aktiv részvételt igényld
feladatokat kombinalnak logikai kihivasokkal. Az oktatasi felhasznélas elterjedésében jelentds szerepet
jatszott a Breakout EDU platform, amely lehetdséget biztositott arra, hogy a szorakoztatéiparban bevalt
koncepciok tanulasi kornyezetbe illesztve jelenjenek meg. Mivel az oktatasi célu szabaduloszobak elméleti
keretrendszere jelenleg még kevéssé kidolgozott, a jaték alapu tanulas elméletei fontos kiinduldopontként
szolgalnak. A kutatdsi eredmények alapjan a jatékos tanulds ndveli a tanul6éi motivaciot, hatékonyabba és
gyorsabba teszi a tudaselsajatitast, valamint fejleszti az egyiittmiikodési készségeket. Egy jol megtervezett
szabaduldszobat erds narrativa, fokozatosan nehezedo kihivasok, jutalmazasi rendszer €s azonnali visszajelzés
jellemez. [19]

Napjainkban harom f6 tipus kiilonithetd el: a hagyomanyos, a virtualis és a hibrid szabaduldszobdk. A
legtobb esetben a jaték egy kdzponti téma koré szervezddik — példaul korhazi kornyezet, titkosszolgalati iroda
vagy miterem —, és jellemzden 2—-8 {6 egyideju részvételét teszi lehetdvé. Kiemelt elonyiik, hogy a digitalis
eszkdzhasznalat ltal el6idézett elidegenedéssel szemben a valds, kozds élményeket helyezik elétérbe. A jaték
rendszerint egy zar feloldasaval ér véget, amelyhez kulcs, kod vagy mas megfejtés sziikséges. [20]

A kémiaoktatasban kdnnyen adaptalhat6 tematikus valtozat a ,laboratériumbol vald szabadulas™. Egy
ilyen, 11-12. évfolyamos tanulok szamara kialakitott mobil laboratoriumi szabaduldészoba alkalmazasa soran
a tanulok az oldatok semlegesitésétdl kezdve kiilonboz6 logikai és kirakds feladatokig szamos kihivassal
talalkoztak. A résztvevok visszajelzéseikben kiemelték a flow-€lmény megjelenését, a csapatmunka
jelentéségét, valamint az elsajatitott ismeretek gyakorlati alkalmazhatdsagat. [21]

A virtualis szabaduldszobak tovabbi pedagdgiai elonydket kinalnak, mivel koltséghatékonyak, konnyen
kivitelezhetdk, valamint rugalmasan illeszthetok a tantervi kovetelményekhez. Egy 2022-ben megvaldsitott
példa egy Harry Potter-univerzumra €piilé kémiai tematikaju szabaduldszoba volt, amely reakcidegyenletek
kiegyenlitését, képletszamitasi feladatokat, kémiai kotések felismerését és vegyjelek azonositasat foglalta
magaban. A jatékot eredetileg fizikai térbe tervezték, végiil azonban online forméaban valosult meg. [20]

A feladatok megoldasa soran gyakran sziikség lehet kiilsé tamogatasra, amelyet a pedagdgus szdban, illetve
elore elkészitett segédkartyak vagy itmutatok formajaban biztosithat.
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2. A KUTATAS CELJA ES BEMUTATASA

2.1 A kutatasban résztvevé csoport

A kutatas alanyait a Csikszentmartoni Tivai Nagy Imre Szakkozépiskola VII. osztaly tanuldi képezték,
12 diak, amelybdl 5 lany és 7 fit.

2.2. A Kkutatas célja

Kutatasunk célja az volt, hogy megvizsgaljuk: alkalmas-e a gamifikacidé mint pedagogiai modszer arra,
hogy hatékonyabba és élvezetesebbé tegye a tanulasi folyamatot egy alapvetden elméleti, gyakran nehezen
érthetd ,,atom szerkezete és az elemek periddusos rendszere” tananyagrésznél.

2.3. A kutatasi tevékenység bemutatasa

A hat tanoran keresztiil tartd folyamat soran a tanulok kiilonbozo jatékos kihivasokban vettek részt,
amelyekért jelvényeket kaptak, és a tanorak egy atfogo keretmese koré szervezodtek. A tanitasi egység elején
¢€s végeén elvégzett eld- és utdteszt lehetdséget adott a tanulasi eredmények objektiv 6sszehasonlitasara.

A jatékositasi stratégia kulcseleme a VegyEszek Tornya cimii keretmese volt, amely szerint a tanulok
kémiai tanoncokként kiildetéseken vettek részt, hogy megmentsék a Tudas Kristalyait az Unalom Kodétol. A
keretmese igy szolt: ,,Valahol a tudomany birodalmaban, messze tl az iskolai falakon, létezik egy titkos
laboratérium: a VegyEszek Tornya. It 6rzik a vilag egyik legnagyobb kincsét —a Tudas Kristalyait —, amelyek
csak a legbolcsebb és legkitartobb tanulok szamara mutatjak meg erejiiket. A kristalyokat azonban veszély
fenyegeti. Az Unalom Kode, egy lathatatlan, lomha felleget hozo erd, naprdl napra kozelebb lopodzik a
toronyhoz. Ha a kristalyokat ellepi, elveszitik fényiiket, és az emberiség elfelejti a kémiat: a szinek, az anyagok
és a reakciok titkait. Csak a bator VegyEsz-tanoncok, azaz a gyerekek képesek megmenteni a kristalyokat. A
megmentéshez minden ora egy préobatétel — egy kiildetés. Ha jol dolgoztok, aktivak vagytok, kérdeztek,
figyeltek, és segitetek masoknak is, megszerezhetitek a kiildetésjelvényt az adott 6rara. Minden megszerzett
jelvény egy jabb kristalyt véd meg a kodtol.”

A tandrak soran tobb jatékot alkalmaztunk. A 2. tablazatban feltiintettiik az alkalmazott modszereket,
az orak tipusat, valamint a jelvényeket, amiket megkaphattak az 6rak utdn. Minden tandrahoz tartozott egy uj
kihivas, és a jol teljesitd tanulok egy-egy kémiai elemhez kapcsolodo jelvényt kaptak (Germanium, Nitrogén,
Jod, Uran, Kén). Az 6t jelvény Osszeallitotta a GENIUS sz6t, melynek betliihez kémiai elemeket kapcsolva,
atomtomegiiket 6sszeadva kaptak meg a kulcsot, amely a torténet szerint megmentette a vilag kémiatudasat.
A 6-dik 6ra egy szabaduldszobas jatékos ora volt. A szabaduldszoba kalandja az alabbi torténettel vette
kezdetét: Dr. Pukkand Habakuk professzor kiilonleges meghivast kiild a Tivai Nagy Imre Iskola
legtehetségesebb kémiatudorainak: latogassanak el titokzatos laboratoriumaba. A professzor lelkesen
magyardz a didkoknak, am egy Ovatlan pillanatban nekiiitkozik a falon 1évd piros gombnak. Az ajtok és
ablakok azonnal bezarulnak, a professzor pedig nyomtalanul eltinik. A didkoknak minddssze 45 perciik van,
hogy kijussanak a bezart laborbol, és kozben raleljenek a professzorra — kiilonben az egész épiilet felrobban.
A kijutashoz rejtvényeket kell megfejteniiik, helyesen kell valaszolniuk a boritékokban rejt6z6 kérdésekre, ki
kell nyitniuk egy régi borondst, valamint tobb titokzatos, lakattal lezart fadobozt. A zarok kodjat logikai és
kémiai feladvanyok megfejtésével tudjak megszerezni. A laboratériumban furcsa targyak varjak oket: egy elsd
vilaghaborus éjjeli lampa, egy régi katona boérond, furcsa fadobozok, amelyeken lakatok vannak, kockak,
amelyeken kémiai elemek vegyjelei vannak, valamint egy rendkiviil furcsa alaka kis asztal. De vajon mit
rejtenek ezek a boritékok? Mi lehet a szerepe a kockaknak vagy a kis asztalnak? A tanitds soran az aldbbi
jatékos és kooperativ tanulasszervezési technikéakat alkalmaztam: mozaikmodszer, keresd a parjat, dobokockas
kérdések, kartyajatékok, modellépités, sz6forgod, szabaduldszoba stb. A tevékenységek soran eldtérbe keriilt a
kommunikacio, az egyiittmiikddés, az 6nallé gondolkodas €s a kreativitas fejlesztése. A tanulok differencialt
feladatokat kaptak, és mindegyik jaték illeszkedett a tantervi kompetencidkhoz. A hatodik tandra egy
szabadul6szobas kaland volt, amely soran a tanuloknak logikai és kémiai feladvanyokat kellett megoldaniuk.
A tanulasi célok mellett kiemelt szerepet kapott a problémamegoldas, az idégazdalkodas és a csapatmunka.
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2. tablazat Tanordk sordan alkalmazott médszerek, ora tipusok és jelvények

Szabaduldszobas
jaték

Ora Témakor Ora tipusa Alka,lmazott Jelvény
modszer
1 Az atom Uj ismereteket mozaik modszer
meghatarozasa. feldolgozo6 6ra — keresd a parjat,
Rendszam. szokereso,
Tomegszam flirt-abra modszer,
dobj egy kérdést.
2 Az elektronburok 1j ismereteket paros szo6forgd
szerkezete feldolgozo6 ora modszer,
dobj egy kérdést.
3. Kémiai elem, Vegyjel | 0j ismereteket dobdkockas
feldolgoz6 ora modszer, kartyak
kémiai elemekkel,
,.keresd a parjat”
feladatlap.
4. Az elemek periddusos | Uj ismereteket paros szoforgo,
rendszere feldolgozoé 6ra interaktiv feladatlap,
kartyajaték
5. Az atom szerkezete és | Uj ismereteket kartyajaték. S
a periodusos feldolgoz6 o6ra modelezés -
rendszerben elfoglalt
helye kozotti
Osszefiiggés
6. ,,Az elemek Ismétl6 ora, jatékos Szabaduloszdba
periodusos rendszere,, | szabaduloszobas jaték
— ismétés — feldolgozassal

2.4. A tanulasi eredmények mérése

A tanitasi szakasz elején és végén azonos felépitési tudasszintmérd teszt késziilt, amely az atom, kémiai
elemek €s a periddusos rendszer témakorére koncentralt. A két teszt eredményeinek Osszehasonlitasa alapjan
az alabbiak allapithatok meg: az elteszt atlaga: 7,08 és az utoteszt atlaga: 8,16. A javulas minden tanulonal
megfigyelhetd volt, egyetlen visszaesés sem tortént. A jeles eredményt elérOk aranya jelentésen nétt. A
kozepes eredményti tanulok szama csokkent, az elégtelen eredmény pedig megsziint. A tanuloi teljesitmények
hisztogramokon ¢és kordiagramokon is megjelenitésre keriiltek. A grafikus elemzések vizualisan is
megerdsitették a pozitiv tanulasi trendet, és ramutattak arra, hogy a gamifikalt tanitasi modszer nemcsak a

motivaltabb tanuldknak, hanem a t6bbi didknak is hasznos volt.

M(szaki Szemle * 86




Jegyek Osszehasonlitasa

10

o N B OO

1. 2. 3. 4, 5. 6. 7. 8. 9. 10. 11. 12.
tanuld tanuld tanuldé tanuld tanuld tanuld tanuld tanuld tanuld tanuld tanuld tanuld

W 1. felmérés M 2.felmérés

1. abra
A jegyek dsszehasonlitdsa a két teszt utan

A diagram (1. Abra) az elsé és a masodik felmérés eredményeinek Osszehasonlitdsat mutatja be
tanulonként. A legtobb tanulonal javulés figyelheté meg: az 1., 2., 5., 6., 7., 8., 9., 10., 11. és 12. tanuld jobb
eredményt ért el a masodik felmérésen, mint az elson. Ez a fejlédés a tanulok tudasanak erdsodésére utal. A 3.
¢és 4. tanuldé megtartotta a kivalo teljesitményét, ami stabil, megbizhat6 tudasszintet jelez. Visszaesés egyik
tanulonal sem tapasztalhatod, mindenki vagy javitott, vagy megtartotta korabbi eredményét.

Tanulok eredményei 1. és 2. felmérés
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2. abra
A tanulok eredményeinek abrazolasa a két teszt utan

A 2. abra a tanuldk els6 és masodik felmérésen elért jegyeinek eloszlasat mutatja vonaldiagram
formajaban. A vizszintes tengelyen a lehetséges jegyek (5-t6l 10-ig), mig a fiiggbleges tengelyen az adott
jegyet elérd tanulok szama lathat6. A kék vonal az els6, a narancssarga a masodik felmérés adatait abrazolja.
A tanuldk els6 és masodik felmérésének eredményeit 6sszehasonlitva jol lathato a teljesitmények alakulasa.
Az els6 felmérés soran a legalacsonyabb elért jegy 5-0s volt, amelyet egy tanuld kapott. 6-os jegyet harman,
7-est négyen, 8-ast ketten, 9-est ketten, mig 10-est szintén ketten értek el. A masodik felmérés eredményei
ennél kedvezébben alakultak. 5-6st ekkor mar senki nem kapott, 6-ost ketten, 7-est egy tanul6 szerzett. Ezzel
szemben 8-ast mar négy tanulo ért el, 9-est harman, és 10-est ismét ketten.
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Osztalyatlag 6sszehasonlitas
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Osztalyatlag 6sszehasonlitasa az el6- és utoteszt utan
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felmérés soran az osztaly atlaga 7,08 volt, mig a masodik felmérésen ez az érték 8,16-ra emelkedett. Ez az
eredmény egyértelmi javuldst jelez: tobb mint egy teljes jegyértékkel nétt az osztaly szintatlaga, ami
elérelépést mutat a tanuldk teljesitményében. A fejlodés azt is tiikkr6zi, hogy a diakok jobban elsajatitottak az
adott tananyagot, és a gamifikacios modszer hatékonyan tamogatta 6ket ebben.

3. TANULSAGOK ES KOVETKEZTETESEK

A kutatas eredményei alapjan elmondhat6, hogy a gamifikacio tudatos alkalmazasa jelents pozitiv
hatassal volt a tanuldsi folyamatra. A korabban nehezen megkozelithetd fogalmak jatékos keretben
konnyebben érthetévé és élvezetesebbé valtak. A tanulok aktivabban vettek részt a tandrakon, nétt az
onbizalmuk, kooperacios készségiik és a szakmai nyelvhasznalatuk. Kiilonosen értékes tapasztalat volt, hogy
még a visszahuzodobb tanulok is batrabban megszolaltak, aktivan dolgoztak. A tandrakon érezhetéen pozitiv
hangulat uralkodott, és elhangzott: Mar vége? Olyan gyorsan eltelt! ami a tanulas 6romteli megélését mutatja.
A tanitasi egység sikeressége megerdsitette azt a pedagogiai meggy6z6dést, hogy a gamifikacio nem csupan
technika, hanem szemléletmdd is, amely a tanulokat a tananyag aktiv felfedezoivé, 6nalld gondolkoddokka és
kozosségi szereplokke teszi.

Zaré gondolatok

A gamifikalt oktatds kiilondsen a természettudomanyos tantargyakban hatékony eszkoz lehet az
ismeretek elmélyitésére és a tanuldi motivacidé ndvelésére. Az elemzés alapjan kijelenthetd, hogy a tanulok
nemcsak jobban tanultak, hanem szivesebben is. A periddusos rendszer, mint nehezen tanithat6 tananyag igy
¢lményszerivé, szerethet6vé és tartalmilag mélyebbé valt. A jovére nézve célunk, hogy ezt a mddszertani
megkozelitést mas tananyagrészekre is kiterjessziik, mert a tanulok halasak lesznek érte.

A gamifikacios elemek onmagukban is képesek élményszeriivé és motivalova tenni a tanuldst, de
hatasuk még tovabb erdsithetd, ha kooperativ tanulasi modszerekkel egészitjiik ki ket.

A tapasztalatok egyértelmiien alatamasztottak a gamifikacié modszerének motivalo €s eredményességet
noveld hatasat.

A teljes kutatast, a lecketerveket, a felmérdket és megoldokulcsokat a ,Jatékositds alkalmazasa VIIL
osztalyban, ,,Az elemek periddusos rendszere” tanulasi egységnél” (2023-2025) cimi I.-es fokozati dolgozat
tartalmazza.
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