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Abstract

SZIKRA is a new hybrid software development methodology that provides an opportunity to
combine the benefits of agile methodologies and the waterfall model. The methodology is primarily
suitable for the development of complete web applications, separated into frontend and backend. This
article details the roles, events, and products of SZIKRA, and illustrates it through a case study.
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Kivonat

A SZIKRA egy 1j hibrid szoftverfejlesztési modszertan, mely lehetdséget nyujt arra, hogy egy
vizesés modellben gondolkodo cég részére agilis modszertannal tudjunk fejleszteni. A modszertan elsd
sorban teljes webes alkalmazasok fejlesztésére alkalmas, frontend és backend bontasban. Ez a cikk ré-
szletesen bemutatja a SZIKRA szerepkoreit, eseményeit, és termékeit, valamint esettanulmanyon
keresztiil illusztralja mitkodését.

Kulcsszavak: hibrid médszertan, agilis mddszertan, vizesés modell, webfejlesztés, drotvaz

1 . Bevezetés

A vilagon egyre tobb az informatikai projekt. Specifikus projektszervezési modszertanokra van
szlikségiink ahhoz, hogy az adott szekcidban az élre torjlink, piacvezetévé valhassunk. Ennek a torek-
vésnek egyik eredménye a Szervezett, Inkrementalis, Klasszikus, Rugalmas, Agilis modell, réviden a
SZIKRA. Ez egy teljesen 1j fejlesztési modszertan mely lehet6séget nyujt arra, hogy egy vizesés mo-
dellben gondolkodo cég részére agilis mddszertannal tudjunk fejleszteni.

A SZIKRA {6 célkitiizése, hogy az agilis €s vizesés alapti modszertanok elényeit megtartsa és a
hatranyaibdl a lehetd legtobbet kikiiszobdlje. A mddszertan elsdsorban teljes webes alkalmazasok fej-
lesztésére alkalmas, frontend és backend bontasban. Természetesen kinal megoldast arra is, hogy rész-
programokat fejlessziink vele, de elsGsorban a teljes alkalmazas fejlesztést tamogatja.

A SZIKRA-val fejlesztett projekteknél az elsédleges szempont, hogy az iigyfélnek kompromisz-
szumok nélkiili webes terméket tudjunk létrehozni, tehat nem sziikséges valamely ismert, épitdkockakra
alapozé webes keretrendszer megkotottségeihez igazodnia. A rendszer a ma népszer(i javascript alapt
technologiakhoz hasonloan a felhasznaloi feliilet iranyabol, az iizleti logika iranyaba épitkezik, hogy az
uj korszak gondolkodasi formajahoz igazodjon.

1.1 A SZIKRA munkafazisai

A SZIKRA moédszertannak 3 nagy munkafazisa van, melyeket 1. dbra foglal 6ssze.
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Kovetelmények
elemzése és drotvaz

készitése
Szoftverfejlesztés —l

Masodik koros fejlesztés Projekt utéélete

1. dbra
A SZIKRA munkafazisai

Az elsé fazis a ,,Kovetelmény elemzés és drotvazkészités”. Itt a leendd termékrdl készitiink egy
drotvazat, amit megbeszélésrdl megbeszélésre finomitunk. A drotvazzal parhuzamosan a backend fel-
adatokhoz is készitiink leirast. Ezzel kapunk egy elézetes képet a projekt nagysagarol és késziteni tudunk
egy litemtervet. Ez a terv a projekt gerincét képezi, viszont rugalmasan alakithato.

Ha megvan az elézetes terv, akkor atléphetiink a masodik fazisba, a ,,Szoftver fejlesztés” sza-
kaszba. Ilyenkor a belsd projekt tulajdonos egyeztet a fejlesztd csapat vezetdjével és létrehoznak egy
tervet, ahol minden sziikséges feladatot 1-2 hetes munkaszakaszokba szerveznek. A terv kialakitasnal
tigyelnek arra, hogy egymasra épiilé6 munkaszakaszokat hozzanak létre, és minden szakasz végén mar
hasznalhat6 termék j6jjon létre. A kész tervet az ligyféllel egyeztetik és ha megfelel, akkor elkezdik a
fejlesztést, ha nem, akkor ujratervezik.

A tervezet kozos elfogadasa utan megkezdodik a fejlesztés. A fejleszté csapat naponta meetinge-
ket tart és egyiittmitkodik a megrendeldvel. A bels6 projekt tulajdonos minden munkaszakasz felénél
konzultal a megrendel6vel, hogy a munkaszakasz milyen végkimenetellel fog zarulni és a sikeresség
érdekében itt akar modosithatnak a feladaton. Ezentul a megrendeldének lehetésége van minden nap
megtekinteni az el6z6 napi munkafolyamat eredményét és ha nem megfeleld, akkor egybdl tudja jelezni
a problémakat. Ezzel a folyamattal eljutunk a kész termékig.

Ilyenkor a harmadik fézis, a ,,Projekt utdélete” kovetkezik. Itt atadjuk az iigyfélnek a termék hasz-
nalatahoz sziikséges tudast. Ha mar ismeri a terméket az iigyfél, csak az esetleges garancialis hibajavi-
tasok, illetve a program lizemeltetése marad hatra.

Habar késznek nyilvanitottuk a terméket, még az abran lathat6 a ,,masodik koros fejlesztés”. Ez
azt takarja, hogy a késobbiekben meriilhetnek fel (ijabb igények a termékkel kapcsolatban. Ilyenkor
€16rol kezdjiik a SZIKRA munkafazisait.

A masodik fejezetben részletesen bemutatom a SZIKRA szerepkdreit, majd a harmadik fejezet-
ben ismertetem a SZIKRA eseményeit. A negyedik fejezet a SZIKRA termékeit taglalja. Az 6todik
fejezt egy esettanulmanyt mutat be. A hatodik fejezet 6sszegzi, hogy a SZIKRA milyen agilis és vizesés
modellbeli elemeket tartalmaz és szo6 esik a tovabbfejlesztési lehetdségekrol is.

2 Szerepkorok

A SZIKRA csapat a kiilso-, bels6 projekttulajdonosbol, a vezeto fejlesztobol és a fejlesztd csa-
patbdl all. Az egyes szerepkorok a hatékonysag jegyében jottek 1étre. A kdvetkezokben részletes bemu-
tatasra keriilnek az egyes szerepkorok feleldsségi korei, feladatai.

149



XXX. SzamOkt

2.1 Megrendelok

Azlgyfelek, aki megrendelik a fejlesztést. Az elsd megbeszéléseken Ok is részt vesznek és ezeken
a talalkozokon meghatarozzak az elérendo célkitiizéseket. Ennek a csapatnak a tagja a kiils6 projekttu-
lajdonos.

2.2 Kiils6 projekttulajdonos

Az kiils6 projekttulajdonos képviseli a megrendeldt. Feladatat egy személyben latja el, kizarola-
gos jogkdrben jar el a partner nevében. Altaldban a megrendeld alkalmazottja.
Feladatai:
e Azigyfél érdekeit képviseli.
e Neki kell tisztdba lenni azzal, hogy mi hasznos a cég szamara. O szabja meg, hogy milyen
feladatok elvégzése sziikséges a projektben.
o Ertékeli a fejlesztd csapat munkéjat.
e FEllendrzi, hogy az elképzelésnek megfelelden halad-e a fejlesztés.
2.3 Belso projekttulajdonos
A fejleszt6i csapaton beliil az 6 feladata az ligyfél képviselete. Az egész fejlesztési folyamat soran
aktivan jelen van. Tartja a kapcsolatot a megrendelével. Fejlesztokén is kiveszi a részét a munkabol.
Feladatai:
e Aziigyfél igényeinek felmérése.
A leend6 termék kornyezeti fiiggésének megértése.
A termék, a drotvaz és napi munka megtervezése.
Utemterv elkészitése a csapat és a fejlesztd vezetd segitségével.
A fejlesztok kérdéseinek megvalaszolasa.
Figyelemmel kell kisérnie az litemterv megvalosulasat és az eseményeknek megfeleléen
modositania kell azt.
e Kapcsolattarto az ligyféllel, leginkabb az tigyfél projekttulajdonosaval.
2.4 Fejleszto vezeto
O a csapat legtapasztaltabb tagja. Altalaban 6 rendelkezik a legnagyobb fejlesztéi rutinnal, vala-
mint jo vezetdi képességei is vannak.
Feladatai:
e A sprintek iitemezésének megtervezése a belso projekttulajdonossal.
e A napi megbeszéléseken kiosztja a feladatokat.
e Biztositja, hogy a napi megbeszélés a Scrum modszertannak megfeleléen valdésuljon meg.
(j6 gyakorlatok, értékek)
e A csapat védelme (pl. talterheléstdl, tulvallalastol).
e Fejlesztésre vonatkozd minden dontés (technoldgia, médszertan, alvallalkozo, csapat-
szervezes).
2.5 Fejlesztoi csapat
A fejlesztOi csapat altalaban 3-8 személybol all. A csapatban a fejleszto vezeto €s a belsé projekt-
tulajdonos is fejleszthet. A fejlesztd vezetd esetében ez kifejezetten ajanlott.
Feladatai:
e Az egyes feladatok becslése.
o A fejlesztés és a kész termék elkészitése.

Ha a belsé projekttulajdonos fejleszt — lehetséges pozitiv hatasok:
e Amikor nincsen belsé projekttulajdonosi feladata, akkor tudja gyorsitani a projekt fej-
lesztését.
e Jobban ralat arra, hogy melyik feladat mikor késziil el.
e Rutinban marad a programozoéi tudéasa és igy a tervezési folyamatai is hatékonyabbak
maradnak.
e Jobban tisztaba lesz az egyes csapatagok képeségeivel.

Ha a belsé projekttulajdonos fejleszt — lehetséges negativ hatasok:

150 EMT



XXX. SzamOkt

e A feladatokat a sajat €s nem a csapat tudasahoz méretezi.
e A kiils6 projekt tulajdonossal valé6 kommunikacié soran elsébbségbe helyezi a sajat fel-
adatainak a problémajat.

Ha a fejleszt6 vezetd fejleszt — lehetséges pozitiv hatasok:
e Gyorsitja a fejlesztés ilitemét, hisz neki van a legnagyobb tapasztalata.
e Pontosan ismeri a projekt allasat.
e Magas szaktudasanak nincsen holtideje.

Ha a fejleszto vezetd fejleszt — lehetséges negativ hatdsok:
e A magas szaktudassal rendelkez6 fejleszté (akar) egyszerii feladatok megoldasaval tolti
értékes idejét.

3 Események

A SZIKRA-ban, a Szoftverfejlesztési fazisban, az események beépitése és egymasra épiilése a
hatékonysagot szolgaljak. Barmelyik eseményt elhagyjuk, azzal csdkkentjiik a hatékonysagot. Az egyes
eseményeket lehet az adott csapat sajatossagaihoz igazitani. A kovetkezoben a SZIKRA eseményei ke-
riilnek bemutatésra.

3.1 Sprint

Altalaban egy-két hét idétartami munkaszakasz. Az egymast kovetd sprintek egymésra épiild
funkciokat tartalmaznak. Minden sprint végén a végleges program egy ujabb, miikodd de kezdetleges
verzidja jon létre, mig a legvégsd sprintben a teljes program. A sprintekbe iitemezett feladatok nem
teljesen fixek, a sprintek soran a megrendel6 igényeinek megfelelden valtozhatnak a még hatra levo
feladatok — ez ugyan a sprintre betervezett feladatok csusztatasat eredményezheti. llyen feltételekkel a
mar lefejlesztett funkciok is modosithatok.

3.2 Utemterv tervezés

Mikor készen van a drotvaz és az API specifikacio, akkor a feladatokat elkezdjiik sprintekbe szer-
vezni. Ez lehet6vé teszi, hogy a teljes projekt anyagi és idébeli vonzatara becslést lehessen adni. Fontos
kihangsulyozni, hogy ez csak egy terv, ami az igények fliggvényében valtozhat.

3.3 Napi megbeszélés

Egy megbeszélés, ami minden nap megtorténik. Itt, a Scrum modszertanhoz hasonldan[3], min-
den fejlesztd beszamol az el6z6 napi haladasardl és problémairdl. A tovabbi feladatokat a fejleszto ve-
zetd osztja ki a csapattagoknak. Ez a megbesz¢élés maximum 30 percre korlatozott. A teljes csapatot
érint6 problémakat is itt tudjak megbeszélni.

3.4 Napi tajékoztatas

Egy maximum 5 perces megbeszélés, ahol a belsd projekttulajdonos tajékoztatja a kiilso projekt-
tulajdonost az el6z¢ napi haladasrdl. A kiilsd projekttulajdonosnak itt kérdeseket tehet fel, visszajelze-
seket adhat. Altalaban telefonon zajlik.

3.5 Felezé megbeszélés (mid sprint)

Ez egy megbeszélés, melyet minden sprint felénél megtartanak. Itt a bels6 és kiilso projekt tulaj-
donos vesz részt, illetve, ha sziikséges a fejlesztd vezetd. Ezen a megbeszélésen egyeztetik, hogy minden
a megfeleld litemben halad-e vagy tjra kell szervezni a sprintet. Az Ujra-szervezés azzal jarhat, hogy
feladatokat kell el6rébb hozni, vagy feladatokat kell cstisztatni késdbbi sprintekbe.
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3.6 Alkalmi visszatekintés

Ha a fejlesztés soran egy szerepld ugy latja, hogy nem elég hatékony a munka, akkor jelzi az
érintetteknek és egy Scrum modszertanhoz hasonld visszatekintést tartanak. Itt elhangzik, hogy mi okoz
gondot és a problémagazda felveti, hogy szerinte mi oldana fel azt. Uj 6tleteket, modszereket is be lehet
hozni és ha a csapat elfogadja és tigy tekinti, hogy ténylegesen hasznos lehet a szamukra, akkor beépitik
a fejlesztésbe. Ha egy 11j otlet nem valik be, akkor azt egy kovetkez6 alkalommal meg lehet beszélni és
torolni, esetleg atalakitani.

3.7 Sprint bemutatasa

A belsd projekttulajdonos minden sprint végén bemutatja az elkésziilt (rész)terméket. Sziikség
szerint fejlesztok is bevonhatok a bemutatasba. A kiilsé projekttulajdonos kérdéseket tehet fel, majd
eldontheti, hogy elfogadja vagy megbuktatja a sprintet.

3.8 Termék betanitasa

A bels6 projekttulajdonos megtanitja a megrendel6t a kész termék hasznalatara.
Lehetséges modszerek:
e Felhasznaldoi dokumentaciot ad at a megrendelének.
e Megtanitja a kiils6 projekttulajdonosnak a teljes rendszer hasznalatat, aki majd tovabb-
adhatja a tudast.
e A megrendel§ kiilonb6z6 alkalmazottjainak megtanitja a rajuk vonatkoz6 részeket.

4 Termékek

A SZIKRA modszerrel torténod fejlesztés soran résztermékek és segédtermékek is 1étrejonnek.
Ezek részben a SZIKRA folyamatok hatékonysaganak és pontossaganak mérését is szolgaljak. A kovet-
kezbében a SZIKRA termékei keriilnek bemutatasra.

4.1 Droétvaz

Egy prototipus, mely képekkel és statikusan leprogramozott funkciokkal prezentalja a megren-
deld elképzeléseit a jovobeli termékrol. A teljes fejlesztési folyamat erre épiil, igy ez egy nagyon fontos
része a modszertannak. [6]

4.2 API specifikacio

A drétvazhoz tarsuld API hivasok mitkddését és formatumat hatarozza meg. Leirja, hogy a hat-
térfolyamatok hogyan fussanak le. Az API specifikacio[2] még alkalmas arra is, hogy tisztazzuk, hogyan
jutunk el a drotvaz A képérol a B képére.

4.3 Utemterv

Az Osszes sprintet tartalmaz6 terv. Ez hatdrozza meg a teljes fejlesztés er6forras- és feladatmeg-
osztasi tervét. Ez csak egy tervezet, a fejlesztési fazisban dinamikusan modosulhat. Az egyes sprinteket
illetden a nagyobb feladatok megnevezései szerepelnek, amit a sprint soran majd részfeladatokra bon-
tanak.

4.4 Sprint backlog

Az iitemtervben az adott sprintre kiosztott részfeladatok halmaza. [3]

4.5 Kanban board

A teljes termék 0sszes feladatat abrazold tabla, amiben latszik, hogy az egyes feladatok milyen
készenléti fazisban jarnak. Minden feladat leirasa mellé cimkék tarsulnak, melyek pontositjak a feladat
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jellegét, fontossagat, stb. A feladatok mindig abban az oszlopban allnak, ami az éppen rajuk jellemzo
munkafazist jeloli (pl. ,,elokészitve”, ,,fejlesztés alatt”, , . kész”). [4]

4.6 Inkrementum

Az egyes sprintek végterméke. Ez 1ényegében egy letesztelt, miikkodoképes szoftver, mely a végso
terméknek egy kezdetlegesebb verzioja, s amely az el6z6 sprint eredményeire €piil.

4.7 Verzio

Ha egy projektet tul nagynak itéliink meg és fontos, hogy gyorsan piacra kertiljon, akkor verzidkat
vezetiink be, amelyek kisebb, dnalléan miikodo valtozatai a teljes és végleges, nagy terméknek. Ebben
az esetben egy verzio lefejlesztése Iényegében magaba foglalja a teljes folyamatot. Az ujabb verzidba a
masodik koros fejlesztéssel 1épiink at. Erre csak akkor van sziikség, ha nagyon fontos a gyorsasag, hogy
minél korabban kertiljon ki a termék éles hasznalatra. A megbeszéléseken ligyeljiink arra, hogy csak a
leglényegesebb termék-funkciok keriiljenek bele a korai verziokba.

5 Esettanulmany

A kovetkezokben bemutatasra keriil egy valos szoftverfejlesztési projekt, melynek elkészitése a
SZIKRA modszertannal valosult meg. Mivel hosszi lenne a folyamat minden részletét bemutatni, csak
a lényeges részek keriilnek hangstlyozasra. Az esettanulmany neve Fémhal.

5.1 A feladat

Egy meglévo horgaszattal kapcsolatos WordPress weboldalhoz kell egy egyedi plugin-t fejlesz-
teni. A weboldalon horgész felszereléseket szeretnének arulni. A plugin célja egy egyedi webshop 1ét-
rehozasa.

5.2 A csapat és a feladatkorok

A weblap megrendeldje egy személy volt(tehat nem tobb személyes cég), igy értelemszertien 6
toltotte be a kiilso projekttulajdonos szerepét is. Ezen projekten egy 3 tagti PHP fejleszto csapat dolgo-
zott, egy junior fejlesztd, egy medior fejlesztd €s egy senior fejlesztd. A medior fejlesztd jo kommuni-
kacios készséggel birt, illetve a tervezésben is volt tapasztalata, igy 0 toltotte be a belso projekttulajdo-
nos szerepét. A senior fejlesztének volt a legnagyobb szakmai tapasztalata, igy 6 kapta a vezeto fejlesztd
szerepet.

5.3 Kovetelmények elemzése és drotvaz készitése fazis

Az els6 taldlkozon a belso- és kiilsé projekttulajdonos vett részt. Tisztazodott, hogy a megrendeld egy
horgasz nagykereskedo és csak a kiskereskeddknek (horgaszboltoknak) arul. A webshop célkdzonsége
tehat a horgaszboltok. A webshopot a jelenleg meglévé weboldalhoz kell csatolni. A belsé projekttulaj-
donos megismerte a jelenlegi vasarlas folyamatat és az elképzelést a webshop-ot illetéen. Ezt kovetden
a bels6 projekttulajdonos atgondolta a kéréseket és elkészitette az els6é drotvazat. Ennek egy része a 2.
abran lathato.
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2. abra
Elsd megbeszélést koveto drotvaz - részletek

A projekt 4. napjan ujra megbeszélést tartott a belso- €s kiilso projekttulajdonos. A megbeszélésen
bemutatta a belsé projekttulajdonos az elkésziilt drotvazat. A kiils6 projekttulajdonos atnézte és jelezte,
hogy milyen 1j otleteket, illetve modositasokat szeretne, pl.: legyen egy felirat a bejelentkezésnél, mely
aregisztracio lehet6ségét tisztazza; a webshop megrendelésre szolgald tablazata, barmely fejléc szerinti
kattintas esetén rendezhetd legyen elészor abe, forditott abe, majd eredeti sorendbe; a tablazat sorait
lehessen kiemelni beszinezéssel; az akcids termékeknél legyen megjelenitve az eredeti ar és az akcios
ar is; a tablazatba legyen egy raktaron ,,van” vagy ,,nincs” oszlop is; egy oldalon 10 termék legyen
megjelenitve; a lap aljan legyen lehetdség elore €és hatra lapozasra, illetve az els6 és utolsoé oldalra ug-
rasra; a fejlécen és a lablécen legyen banner elhelyezve.

Ezt kovetden a belsé projekttulajdonos a kéréseknek megfelelden elkészitette a drotvazon a mo-
dositasokat. A moddositott drotvaz 3. dbran lathato.
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3. abra
Masodik megbeszélést kovetd, modositott drotvaz - részletek

A kovetkezd megbeszélésen a belso projekttulajdonos bemutatta a drotvazat a kiilsé projekttulaj-
donosnak. A kiilsé projekttulajdonosnak elfogadta a drotvazat.

A megbesz€lés utan a belso projekttulajdonos befejezte a feladatok szoveges leirasat. A fejlesztés
vezetd, a junior fejlesztd, valamint a belsdé projekttulajdonos kiilon-kiilon atnézte a feladatokat és ne-
hézség és munkaidd szerinti becsiilt értéket rendelt hozza. Ez utan egyeztettek a becsiilt értékeket ille-
téen. A fejlesztd vezetd és a belsd projekttulajdonos szinte azonosan osztalyoztak a feladatok nehézsé-
gét, a junior fejlesztd a tapasztalatlansaga miatt néhany feladatot alabecsiilte. Ezek megbeszélése utan a
vezetd fejleszto €s a belso projekttulajdonos egyiitt elkészitették az iitemtervet, 1 hetes sprintekbe szer-

vezve a munkat.
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Az iitemterv:
1. sprint:
e Fejlesztd kornyezet kialakitasa.
e Rendszer megismerése.
e Bejelentkezés elkészitése.
2. sprint:
e A webshop adatainak az integracioja.
e Webshop admin funkcidinak megvaldsitasa.
3. sprint:
e A kosar kialakitasa.
e Az alap termék-tablazat elkészitése.
e A megrendel6 folyamat kialakitasa.
4. sprint:
e Az weblap tobbnyelviisitése.
e A termék-tablazatban az ,,akci6” funkcio lefejlesztése.
e A teljes webshopnak a meglévé weblaphoz igazitasa.

A negyedik megbeszélésen a belsé projekttulajdonos ismertette a kiilsé projekttulajdonossal az
itemtervet, aki elfogadta azt. Ez a munkafazis befejez6dott mindossze 8 nap alatt.

5.4 Szoftverfejlesztés fazis

Az 1. sprint zavartalanul zajlott. A napi meetingek, a sprint felezd és a sprint bemutat6 is. A
megrendeld kért két kisebb valtoztatasokat, de azok belefértek a sprintbe.

A 2 sprint mar nehézkesebben alakult. Elsé napjan a kiilsé projekttulajdonos jelezte a bels6 pro-
jekttulajdonosnak, hogy nem tiszta szamara az els6 sprintben elkésziilt admin feliilet miikodése. A belso
projekttulajdonos egy teljes napot szant arra, hogy betanitsa a kiils6 projekttulajdonost az admin feliilet
kezelésére. Emiatt nem tudott haladni sajat, betervezett feladataival. A futam 2. napjanak reggelén je-
lezte ezt a fejlesztd csapatnak. A junior fejleszto is jelezte, hogy neki sem sikeriilt befejeznie a beterve-
zett feladatat. A 3. nap elején kideriilt, hogy a kiilsé projekttulajdonostol kapott 10 000 termékekrol
késziilt képnek gond van az elnevezésével és igy nem lehet automatizalni a feltdltést. Ezen a napon az
egész csapat ezzel az elakadassal foglalkozott. Ugyanezen a napon, a felezd megbeszélésen a belsd pro-
jekttulajdonos megbeszélte a kiilsé projekttulajdonossal a problémakat és kdzosen atlitemeztek néhany
feladatot a kdvetkezo sprintekbe. Az igy modositott sprint sikeresen elkésziilt.

A 3. sprintben mar a felez6 megbeszélésen latszott, hogy a csapat korabban elkésziil a feladataival
a sprintbe tervezett feladatokkal. Ezért a belso és kiilso projekt tulajdonos feladatokat hoztak at a kovet-
kez6 sprintbdl.

A 4. sprint sikeresen zajlott, egy nappal korabban véget is ért a fejlesztés.

Igy ez a szakasz 19 napot vett igénybe.

5.5 Projekt utdétele fazis

Megtortént a teljes termék atadasa. A belsé projekt tulajdonos megtanitotta a megrendeldt a
webshop hasznalatara egy nap alatt. A bels6- és kiilsé projekttulajdonos megbeszélték, hogy ha mas
fejlesztésre is sziikség lesz, akkor azt is szivesen elvalaljak 2. kords fejlesztés gyanant.

5.6  Osszefoglalé

Ebben az esettanulmédnyban lathattunk példat a rugalmassagra, mint a drotvazak inkrementalis
fejlesztése, a felez6 megbeszéléseken torténd atlitemezés. Ez alatdmasztja, hogy a modszertan agilis
elvekre épiil. A vizesés modell alapt tervezhetdséget is aldtdmasztja a példa, hiszen 8. nap utan tiszta
volt, hogy mennyi ideig fog tartani a fejlesztés €s ehhez képest egy nappal tartott kevesebb ideig.

A 4. abra a projekt teljes életitjat 0sszegzi.
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Jjunius 2020 julius 2020
—— ‘. ! T T T T T T T T T T T T T T T T T J| T T T T T

Név Kezdddaum | Zasgawm||1 2 3 4 5 8 9 10 11 12 15 16 17 18 19 22 23 24 25 26 29 301 2 3 6 7 8 9
1. megbeszélés - Célok kitizése 2020.06.01 2020.06.01 :'
Drétvaz készitése 2020.06.02. 20200603 | —
2. megbeszélés - Drotvaz atnézése 20200604 20200604, [
Drotvaz médositasa 2020.06.05. 2020.06.05. [ I:'
API specifikacio elkészitése 2020.06.05. 20200608 —1
3.meg - Drétvaz elfogad, 020.06.01 202006.08 =
Utemtery elkészitése 20200609, 20200609 =
4. megbeszélés - Utmeterv elfogaddsa  2020.06.09. 2020.06.09. I:l
1. sprint 20200610 202006.16 | ——
2 sprint 2020.06.17. 20200623 (|
3. sprint 20200624, 2020.06.30 [ ——
4 sprint 202007.01. 202007.07 | ——
Megrendel6 betanitasa 202007.08.  202007.08 [

4. abra
Projekt életutja

6 Osszefoglalé

A SZIKRA egy agilis és vizesés modell altal inspiralt, hibrid szoftverfejlesztési modszertan. Az
agilis kialtvanyban[1] megfogalmazott elveket hangstlyosan tamogatja a modell.

Szamos esetben elényben részesiti az egyéneket €s a személyes kommunikaciot, példaul: a kove-
telmények elemzése és drotvaz készitése személyes megbeszélések soran késziil és fejlodik; a fejlesztés
soran napi megbeszélések vannak; felezé megbeszélések, alkalmi visszatekintések tamogatjak a folya-
matot; a rendszer folyamatos betanitasa is kozvetlen megbeszéléseken zajlik.

A SZIKRA-ban a miikodé szoftver elsddleges érték: a sprintek mitkddé szoftvert hoznak létre; a
modszertannak az egyik épitdeleme a verzio 1étrehozas, mely rovid idén beliil kész és kiadhato terméket
eredményez; a modszertan drotvazat hasznal a kovetelmények rogzitésére - ez a miikddd szoftverhez
kozelebb allo kovetelmény dokumentalasi modszer. A SZIKRA nagy hangsulyt fektet a megrendelével
torténd egylittmiikddésre, ugyanis: az elejétdl a végéig kiséri a megrendelo a fejlesztés folyamatat; min-
dennapi munka eredményét kdvetheti a megrendel6 - akar 6rarol orara is lathatja a Kanba tabla alapjan;
a megrendeld heti bemutatokon vesz részt; a kiilsé projekt tulajdonos altal a megrendelonek nagy ha-
talma van a mddszertant illetden; a megrendeld modosithatja az igényeit a fejlesztési folyamat soran és
ez nem jar egylitt azzal, hogy az elejérdl kell kezdeni a fejlesztést.

A SZIKRA nagy mértékben kész a valtozasra, rugalmas: azokat a funkciokat, melyekkel a fej-
lesztok még nem foglalkoztak, barmikor lehet mddositani; a kész funkcidkat bizonyos kereteken beliil
lehet valtoztatni. A SZIKRA csak akkor nem tudja tdmogatni a valtozast, ha a megrendeld ragaszkodik
ahhoz, hogy az iitemterv teljesen valtozatlan maradjon.

A SZIKRA a vizesés modell[5] elemeit is magan hordja. Az 1. tabla 6sszefoglalja a Vizesés mo-
dell elemeinek megnyilvanulasi formajat a SZIKRA modellben.

A SZIKRA Vizesés modellbeli behatdsai

Vizesés modell bahatisai a SZIKRAra nézve 1.tdbla
Vizesés modellbeli elem Tartalmazas SZIKRA-beli megfeleld elem
Kovetelmény specifikacio Igen Drotvaz, API specifikacio, Utemterv
Rendszer- és szoftverterve-
. Igen
7€s
Implementacio és tesztelés Igen Szoftverfejlesztés fazis
Integraciod és rendszerteszt Nem - nincsen kiilon ilyen fazis -
Uzemeltetés és karbantartas Igen - ha a megrendel§ kivanja -

A tovabbi kutatast illetéen izgalmasak a SZIKRA kovetkezo szempontjait: a SZIKRA skalazha-
tosaga, mas modszertanokkal vald egylittmiikddése, bevezetési technikdja, a megrendeld igényeinek
megszoritasa a hatékonyabb becslés elérése érdekében, de a megrendeldnek 100%-ban megfeleld ter-
meék elkészitését nem sértve.

Osszefoglalva: A modszertan tamogatja a becsiilhetéségét a drotvaz, API specifikacio, iitemterv
altal. A rugalmassag azaltal van jelen, hogy a megrendeldnek a kiilsé projekttulajdonoson keresztiil
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mindig van beleszolasa a projekt alakulasaban. A rendszeres és gyakori események jo kommunikaciot
biztositanak a projekt érintettjei kdzott €s gyorsitjak a folyamat biztosan j6 iranyt haladasat. A SZIKRA
a piacon 1év6 mas modszertanokhoz képest kissé specifikusabb elemeket is hordoz, de ez a specifikussag
teszi lehetdvé, hogy jobb megoldasokat nytjtson a webfejlesztés esetében.

7 Koszonetnyilvanitas

A kutatast az , Integralt kutatoi utdnpotlas-képzési program az informatika €s szamitastudomany
diszciplinaris teriiletein” (EFOP-3.6.3-VEKOP-16-2017-00002) cimi projekt tamogatta. A projekt az
Eurépai Uni6 tamogatasaval, az Europai Szocialis Alap tarsfinanszirozasaval valosult meg.

Koszonom az ELTE Agilis Kutatocsoportjanak, kiilon kiemelve Ilyés Enikének az ELTE Infor-
matikai Karardnak PhD hallgat6janak. Az 6 tAmogatasa nélkiil nem johetett volna létre ez a cikk.

Végiil, de nem utolsé sorban kdszondm az Uldin cégnek, hiszen a veliik kozosen végzett munka
soran alakult ki a SZIKRA moddszertan.
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