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Abstract

The use of artificial intelligence (Al) is having a significant impact on content production, making it faster,
more efficient and in some cases more personalised, while opening up new possibilities for creativity. Creative
content can be modified more easily and quickly, as Al can generate different versions based on user needs.
However, Al does not replace human creativity entirely, but rather acts as a complementary tool to increase
efficiency and help find new ways to produce content. However, the use of Al technology also raises a number
of challenges, such as ethical issues and the future of the human workplace. Addressing these challenges and
ethical issues will be key to integrating Al technology into industry in a responsible and sustainable way.
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Kivonat

A mesterséges intelligencia (Al) alkalmazasa jelentds hatdssal van a tartalomgydrtdsra, gyorsabbd,
hatékonyabba, és bizonyos esetekben sokkal személyre szabottabba teszi a tartalom eléallitasat, mikozben uj
lehetdségeket teremt a kreativitasban. A Kreativ tartalmak kénnyebben és gyorsabban médosithatok, hiszen az
Al képes kiilonbozd verzidkat generalni a felhasznadloi igények alapjan. Az Al azonban nem helyettesiti teljesen
az emberi kreativitast, hanem inkdbb egy kiegészité eszkozként mitkodik, amely néoveli a hatékonysagot és segit
Uj utakat talalni a tartalomgyartasban. Ugyanakkor az Al technoldgia alkalmazasa tobb kihivast is felvet,
példaul etikai kérdéseket és az emberi munkahelyek jovdjét illetden. A kihivasok és etikai kérdések megoldasa
pedig kulcsfontossagu lesz ahhoz, hogy az MI technologia felelosségteljesen és fenntarthatoan integralodjon
az iparba.

Kulcsszavak: mesterséges intelligencia, generativ Al, tartalomgyartas, deepfake

1. BEVEZETES

A generativ mesterséges intelligencia alapvetden atalakitja a tartalomgyartast, lehetové téve, hogy gépi
tanulasi modellekkel automatikusan, nagy mennyiségii, 0j tartalmat hozzanak létre. Az Al altal generalt
tartalmak széles korben alkalmazhatoak a marketingt6l kezdve a szorakoztatdiparig, de a technologia
alkalmazasa szamos etikai és mindségi kérdést is felvet. Az Al képes automatikusan szdvegeket, képeket,
videokat és mas médiatartalmakat el6allitani. Az Al automatizalja a monoton, idéigényes feladatokat, mint
példaul képszerkesztést, videovagast vagy szOvegjavitast, igy az emberi eréforrasok mas, kreativabb
feladatokra 6sszpontosithatnak. A generalt tartalmak lehetévé teszik a vallalkozasok szamara, hogy kevesebb
er6forrassal nagyobb mennyiségii tartalmat allitsanak el6, igy koltséghatékonyabb megoldasokat kinalnak a
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tartalomgyértasban. A mesterséges intelligencia fejlédése jelents atalakulast hoz a tartalomgyartas teriiletén,
¢s varhatoan még tovabb fog fejlédni. Az Al technologidk fejlesztése lehetové teszi a még személyre
szabottabb, intelligensebb tartalomgyartast, mikdzben a kreativ iparag szamara 0j eszk6zoket és lehetdségeket
biztosit.[1][2]

2. GENERATIV Al A TARTALOMGYARTASBAN

A generativ Al olyan gépi tanulasi modelleket hasznal, mint a Generativ Adverzélis Hal6zatok (GAN),
a variacios autoenkoderek (VAE), vagy a nagy nyelvi modellek (pl. GPT-3 vagy GPT-4). Ezek a modellek
képesek komplex mintazatok felismerésére és ujak létrenozésara kilonféle forrasadatok alapjan. [3][4]

2.1. Szbvegiras és tartalomgeneralas

A generativ mesterséges intelligencia szovegirasra torténd alkalmazasa az utobbi évek egyik
legdinamikusabban fejlodo teriilete. Generativ Al rendszerek, mint példaul az OpenAl GPT (Generative Pre-
trained Transformer) modellek, képesek természetes nyelven irt szovegeket elballitani kiilonféle célokra. Ezek
a rendszerek olyan fejlett gépi tanulasi algoritmusokat hasznalnak, amelyek képesek nagy mennyiségi
szoveges adat elemzésére, €s ez alapjan 0j, 6sszefiiggd €s koherens szovegeket generalnak.

Automatizalt szévegiras

A generativ Al-t tartalmak gyors és hatékony irasara hasznalhatjuk. Példaul:
« Blogcikkek és Ujsagcikkek: Egy Al-modell képes elére megadott témak, kulcsszavak és iranyelvek
alapjan cikkeket generalni. Ezaltal nagy mennyiségii tartalom allithato6 el6 rovid id6 alatt.

o Hirdetések és marketinganyagok: Az Al segithet kreativ, rovid marketinglizenetek, promociok vagy
termékleirasok készitésében, melyek kifejezetten a célkdzonség szamara vannak optimalizélva.

o Koz0sségi média bejegyzések: Az Al segitségével kdnnyen és gyorsan lehet rovid, figyelemfelkeltd
bejegyzéseket generalni a kozosségi médiaplatformokra, optimalizalva a trendek és a célcsoport
igényei alapjan.

Személyre szabott tartalomgeneralas

Az Al segithet automatikusan személyre szabott e-maileket létrehozni, példaul Ugyfélszolgalati
valaszokat vagy marketing e-maileket. Az Al képes az adott kontextus alapjan megfeleld lizeneteket generalni.
A felhasznaldk preferencidi alapjan ajanlott szévegek generalasa, példaul cikkek, kdnyvajanlok, vagy akar
automatikus izenetek személyre szabott tartalommal.

Tartalom bovitése és ujrafogalmazasa

A generativ Al hatékonyan hasznalhato meglévé szovegek jrafogalmazasara vagy bovitésére. Egy Al-
modell képes atfogalmazni egy adott szdveget Ugy, hogy az Uj verzié tovabbra is megtartja az eredeti jelentését,
de Uj stilusban jelenik meg.

Kreativ iras és torténetmesélés

Generativ Al-t alkalmazhatunk kreativ szdvegirasra is, képes egyedi torténeteket, novelldkat vagy
forgatokdnyveket generalni, melyek felhasznalhatok kiilonb6zé médiumokban, példaul konyvekben vagy
filmekben. Az Al kdlteményeket is irhat, akar kiilonb6z6 irodalmi stilusok és formék alapjan, alkalmazkodva
a felhasznal¢ altal meghatarozott téméakhoz vagy hangulathoz.

Nyelvi forditas és tobbnyelvii tartalom

A generativ Al képes tobb nyelven is szdvegeket irni és forditani. Bar az Al nem helyettesiti a profi
forditokat, gyors, alapvet6 szovegforditasra alkalmas. Emellett képes forditasokat természetesebbé tenni, mint
egy egyszeri forditomotor. Olyan szdvegeket is képes generalni, amelyek tobb nyelvre adaptélhatok, segitve
példaul a nemzetkdzi marketingkampanyokat.
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Tartalomtervezés és vazlatiras

Az Al segithet a szdvegek struktarajanak és vazlatanak Iétrehozésaban.Al-képes gyorsan dsszerakni egy
cikk vagy esszé alapvetd vazlatat, melyet aztan a felhasznald tovabb finomithat. Emellett az Al segithet Uj
témakat, Gtleteket generalni, példaul blogbejegyzésekhez vagy kreativ projektekhez.

2.2. Képgeneralas

A generativ mesterséges intelligencia jelentds elérelépéseket tett a kép- €s videdgeneralds terén,
lehetové téve valosaghti vagy teljesen Uj vizualis tartalmak létrehozasat. A generativ Al rendkiviil sokféle
képet tud eldallitani, a mlvészi alkotasoktol kezdve a valosaghti arcképekig, ily modon szamos teriileten
alkalmazzak.

Miivészi alkotasok generdldsa

Az Al modellek segitségével miivészi alkotasokat hozhatunk Iétre, amelyek egyedi stilusban késziilnek,
vagy hires festdk stilusat utanozzak. A modellek képesek egy kép stilusat athelyezni egy masik képre, példaul
egy fényképet ugy alakitani, mintha egy hires fest6 stilusaban késziilt volna. Az Al képes teljesen j miivészi
alkotasok létrehozésara is, elore meghatarozott paraméterek vagy egyszert szoveges utasitdsok alapjan.

Valosaghii képek létrehozdsa

Az Al képes teljesen valdsaghii képeket is generalni, még akkor is, ha ezek a képek nem valoédiak. GAN-
modellekkel a rendszer képes teljesen 1j, valésaghti emberi arcokat generalni, még akkor is, ha ezek az
emberek nem léteznek. Al segitségével fotorealisztikus tajképeket lehet késziteni, amelyek nem val6s
helyszineket &brazolnak. Ezek a képek felhasznalhatok tervezéshez, jatékfejlesztéshez vagy akar
filmgyartashoz.

Képszerkesztés és manipulécid

A generativ Al segithet a meglévd képek szerkesztésében és javitasaban is. Az Al-képes feljavitani a
gyenge mindségii képeket, ndvelve a felbontast anélkiil, hogy elmosodasokat vagy zajokat hozna 1étre. Az Al-
modellek képesek rekonstrualni egy hidnyzo vagy sériilt képteriiletet ugy, hogy az illeszkedjen a kdrnyezo
tartalomhoz.

2.3. Videdgeneralas generativ Al segitségével

Generativ Al segitségével vizudlis tartalmakat lehet gyorsan és koltséghatékonyan létrehozni, amely
kiléndsen hasznos lehet a filmiparban, marketingben vagy jatékfejlesztésben. A videdk generalasa
bonyolultabb feladat, mivel nemcsak statikus képeket kell 1étrehozni, hanem folyamatos mozgast és idobeli
valtozasokat is figyelembe kell venni. Al-t alkalmaznak példaul révid videdk, animaciok, reklamfilmek,
promocios videok gyors Iétrehozasara.

Valosaghii videok generdldasa

Az Al képes teljesen mesterséges szereploket generalni, akik mozognak, beszélnek és viselkednek
valosaghli modon. Ez hasznos lehet példaul filmek vagy jatékok készitésénél. Az Al segithet animacios
karakterek és kdrnyezetek létrehozasaban, példaul a Disney altal hasznalt technikékban. A deepfake videdk az

egyik legismertebb példaja a generativ Al videdalkalmazasainak. Ebben az esetben az Al valosaghtien képes
valakinek az arcat vagy hangjat mas videdkra rahelyezni, ami komoly etikai és biztonsagi kihivasokat is felvet.

Videoképmindség javitasa

Al-modellek képesek meglévé videok mindségét javitani. A képgenerdlashoz hasonldan, Al
segitségével a videdk felbontasa is novelhetd, élesebb és részletesebb képet nyujtva. Az Al-modellek
segithetnek instabil, remeg6 videok stabilizalasaban, javitva a vizualis élményt.

Animécidk és specilis effektek generalasa

Az Al segithet animécids jelenetek Iétrehozéasaban, példaul az emberi mozgas szimuldlasaban vagy
komplex akciojelenetek generalasédban. A filmiparban az Al-t arra hasznéljak, hogy realisztikus vizualis
effekteket generéljanak, példaul robbanésokat, természeti jelenségeket vagy 3D animéacidkat.
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2.4. Zene- és hanggeneralas generativ Al segitségével

A generativ mesterséges intelligencia (Al) nagy potenciallal rendelkezik a zene- és hanggeneralas
tertiletén, amely egyre inkabb atalakitja a zeneipart és a hangalapu technol6gidkat. Az Al zenei alkotasokat és
hangokat hozhat létre, manipulélhat, valamint kiilonb6z6 alkalmazasokban, példaul filmekben, jatékokban és
digitalis asszisztensekben hasznalhatd egyedi tartalmakat generalhat.

Zeneszerkesztés és remixek készitése

A generativ Al zenei tartalmak generéaldsaban, szerkesztésében és &talakitdsaban is hasznalhato. Al
segitségével egy meglévo zeneszamot at lehet dolgozni vagy tGjra lehet mixelni kiilonb6z6 stilusokban. Az Al
felismeri a zenei elemeket és ritmusokat, majd 0j Osszetevokkel és effektusokkal remixeli a szamot. Al
alkalmazésaval egy adott zeneszam 4tiiltethetd kiilonb6z6 miifajokba.

Hangszintézis és virtuélis hangszerek

A generativ Al hangszintézishez és virtualis hangszerek létrehozasahoz is hasznalhatd. Ezek az Al-
modellek képesek kiilonb6z6 hangszerek hangzasait imitalni, vagy akar teljesen 0j hangokat 1étrehozni. Al
képes kiilonb6z6 hangszerek hangzasanak szimulalasara, példaul szintetizatorok, gitarok vagy dobok esetében,
de teljesen 1j, eddig nem létez6 hangszineket is alkothat.

Film- és jatékhangeffektek generalasa
A generativ Al kilonféle hangeffekteket tud létrehozni, amelyeket filmekben, videojatékokban és mas

multimédids projektekben hasznalnak. Al-modellek képesek kornyezeti zajokat, allathangokat vagy sci-fi
effekteket generalni, amelyeket jatékokban és filmekben hasznalnak.

Szoveghdl hang generdldsa (Text-t0-Speech)

A szovegbdl hang generalasa az egyik legismertebb generativ Al alkalmazas a hangok terén. Ezen
rendszerek képesek szoveges bemenetek alapjan valosaghli emberi beszédet generalni, amit kiillonbdzo
digitalis asszisztensekben.

Hangmanipulacio és szintézis

A generativ Al képes meglévo hangokat atalakitani vagy modositani. Ez lehetévé teszi hangok
manipulélasat, példaul egy adott személy hangjanak utdnzésat. Az Al segitségével a hangokat kiilonboz6
effektusokkal lehet torzitani vagy modositani, példaul mélyiteni, magasitani vagy kiilonb6zo zenei effekteket
alkalmazni rajtuk.

A deepfake technol6gidk nemcsak a képek és videdk terén hasznalatosak, hanem a hangok
manipulaldsaban is. Az Al képes valosaghii hangok létrehozasara ugy, hogy valaki mas beszédét imitalja, akar
anélkil, hogy az adott személy valaha is kimondta volna a széveget. Az Al képes egy személy hangjat
,klonozni”, majd ezzel a hanggal teljesen j mondatokat generalni. Az Al akar valds idoben is képes hangokat
generalni, példaul egy ¢l6 beszélgetés soran a résztvevo hangjanak modositasaval.

2.5. Generativ Al alkalmazasa 3D modellezésben

A generativ mesterséges intelligencia a 3D modellezés terén is nagy szerepet jatszik, mivel képes
automatizalni a 3D objektumok létrehozésat és optimalizalasat. [5]

Automatikus 3D modell generalas

A generativ Al képes komplex 3D objektumokat és struktirakat létrehozni a felhasznélok altal megadott
paraméterek vagy adatok alapjan. Az Al képes felismerni és megérteni a 2D vazlatokat vagy tervrajzokat, és
ezekbOl automatikusan létrehozni a megfeleld 3D modelleket. Ez a technologia megkonnyiti az olyan
tertileteken valé munkat, mint az épitészet, gépipar, vagy a videdjaték-fejlesztés.

3D modellek textlirdzasa és részletezése

rrrrr

is képes automatizalni. A generativ Al képes valdsaghii textarakat és feliileti részleteket 1étrehozni a 3D
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modellekhez. Ez magéaban foglalhatja a textirak megalkotasat a semmibdl, vagy a meglévd texturak
adaptalasat a modellre.

Rekonstrukcié és adatalapt 3D modellezés

A generativ Al-t 3D rekonstrukciora is hasznaljak, ahol a meglévé 2D képek vagy szkennelési adatok
alapjan hozzék létre a 3D modelleket. Az Al képes kétdimenzios képek alapjan rekonstrudlni a térbeli
informaciokat, és ezekbdl létrehozni a megfelel6 3D modelleket. Ez kiillondsen hasznos az orvosi
képalkotasban, az archeoldgiaban és a robotikaban, ahol a szkennelési adatokbol 3D targyakat és strukturakat
kell rekonstruélni.

3D optimalizacio és elemzés

A generativ Al segitségével a meglévd 3D modelleket lehet optimalizalni €s hatékonysagi szempontbol
elemezni. Az Al képes a modellek szerkezetét optimalizalni, példaul minimalizalni a felhasznalt anyagok
mennyiségét, mikdzben megtartja a modell szilardsagat és stabilitasat. Ezt kiilondsen a mérndki tervezésben
alkalmazzak, példaul az autdiparban és a repiil6gépgyartasban.

Virtudlis és kibovitett valosdag (VR/AR)

A generativ Al szerepe a VR és AR terlleteken is megjelenik, ahol dinamikusan véltoz6 3D
kornyezeteket és objektumokat hoz létre. Az Al képes valds id6ben generalni és modositani a virtualis
kornyezeteket, példaul AR alkalmazasokhoz vagy VR jatékokhoz. AR kdrnyezetekben az Al valos idoben
képes targyakat generalni és elhelyezni a val6s vilagban, segitve ezzel az interaktiv felhasznal6i élményt.

2.6. Média és szorakoztatoipar

Az Al modellek képesek elemezni a fogyasztéi adatokat és viselkedést, majd ezek alapjan egyedi
hirdetési szovegeket, képeket vagy videokat generalni, amelyek jobban illeszkednek az egyéni igényekhez. A
generativ Al lehetévé teszi, hogy a reklamkampanyok folyamatosan frissiiljenek, és valds id6ben
alkalmazkodjanak a kozonség reakcidihoz. Al segitségével torténeteket és forgatokonyveket lehet Iétrehozni,
vagy specialis effekteket és vizualis anyagokat generalni filmekhez, TV-miisorokhoz. Ez kiegészitheti a
hagyomanyos forgatokonyvirast, és gyorsabbd, kreativabba teheti a folyamatot.

3. KIHIVASOK ES AGGODALMAK

Az Al képes az egyéni igényekre szabott tartalmak eléallitasara, példaul személyre szabott hirdetésekre
vagy szovegekre. Bar az Al sokféle tartalmat tud eléallitani, nem mindig biztositott a minGség vagy a
hitelesség. [6]

3.1. Szerzoi jogi kérdések

Az Al ltal generdlt tartalmak (szdvegek, képek, zene, videdk stb.) jogi statusza bizonytalan, kiilondsen
a szerzOi jogokat illetden. A f6 kérdés az, hogy ki rendelkezik a jogokkal az Al altal 1étrehozott tartalom felett,
mivel a hagyomanyos szerz6i jogi rendszer emberi alkotokra épul. A hagyomanyos szerz6i jogi rendszerek az
emberi alkotot védik. Az Al altal generalt tartalom esetén viszont nem egyértelmii, hogy a jogok az Al
fejlesztdjét, az Al-t miikddtetd személyt, vagy magat a mesterséges intelligenciat illetik meg.

3.2. Felelosségi kérdések

Ha az AI éaltal generalt tartalom megsérti valakinek a szerzdi jogait vagy személyiségi jogait, nehéz
meghatarozni, hogy kié a felel6sség. A tartalom felhasznalojat, fejleszt6jét vagy tulajdonosat lehet jogilag
feleldssé tenni a jogsértésekért? Jelenleg nincsenek egyértelmii valaszok erre a kérdésre. Az Al rendszerek
hasznélataval létrehozott hamis informéaciok vagy deepfake-ck komoly feleldsségi kérdéseket vetnek fel.
Példaul, ha egy Al hamisitott képeket vagy videokat general egy kozszerepl6rdl, ami hitelrontést eredményez,
felmerl a kérdés, hogy ki a felel6s a jogi kovetkezményekért.
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3.3. Adatvédelmi kérdések

Az Al rendszerek gyakran hatalmas mennyiségii adatot hasznalnak fel, amelyekben személyes adatok
is el6fordulhatnak. Ez felveti az adatvédelem és a maganélet védelmének kérdéseit. Sok Al rendszer személyes
adatokon alapszik, amely jogi aggélyokat vet fel az adatvédelmi szabéalyokkal kapcsolatban. Az Al
rendszereknek gyakran nincs kdzvetlen kapcsolatuk a felhasznalokkal, ami megneheziti az adatkezeléshez val6
hozzajéarulas kérdését. Az egyének hozzajaruldsa és az adatfelhasznaléds atlathatosaga kulcsfontossagu jogi
szempont az Al altal kezelt adatok esetében.

3.4. Etikai kérdések

A mesterséges intelligencia etikai vonatkozésai szorosan kapcsolodnak a jogi kérdésekhez, mivel sok
esetben a jogi szabalyozas hianyos ezen a terlleten. Fontos kérdés, hogy az Al dontései hogyan szliletnek, és
ezek mennyire atlathatéak. Az olyan tartalomgyartd rendszerek, amelyek Al-t hasznalnak, potenciélisan
diszkriminativ vagy elfogult eredményeket hozhatnak létre, amelyek nem felelnek meg a jogi és etikai
normaknak.

3.5. Torvényi szabalyozasa

Jelenleg az Al haszndlatara vonatkozd atfogd jogi szabalyozas hianyos. Sok orszag még nem
rendelkezik specifikus torvényekkel az Al altal generalt tartalmak kapcsan, igy a meglévd jogszabalyok
alkalmazasa esetenként nem egyértelmi.

3.6. Méarkajogi és versenyjogi kérdések

Az Al-alapt tartalomgyartas 0j versenyt idézhet el6 a kreativ ipardgakban, ahol a mesterséges
intelligencia altal eléallitott tartalmak versenyeznek az emberi alkotasokkal. Az Al &ltal generalt tartalmak
esetén felmeriilhet a plagium kérdése is, kiilondsen akkor, ha az Al meglévd tartalmakat masol vagy azok
alapjan készit uj tartalmat. Az Al felhasznalasaval miik6do cégek eldnybe keriilhetnek a hagyomanyos kreativ
iparagakban, ami felvetheti a tisztességtelen verseny kérdéseét.

4. OSSZEFOGLALAS

Az Al segitségével a tartalomgyartéasi folyamatok gyorsabba és rugalmasabba valhatnak. A kreativ
tartalmak konnyebben és gyorsabban moédosithatok, hiszen az Al képes kiilonbozé verziokat generalni a
felhasznal6i igények alapjan. Az Al rendkiviil gyorsan tud nagy mennyiségii szoveget eldallitani, amely
idémegtakaritast eredményez a tartalomgyartasban, ugyanakkor az Al hasznalataval irt tartalmak esetén
felmerilhet a plagium vagy a hitelesség kérdése.

Bar az Al gyors és hatékony, nem mindig biztositja a kivant mindséget. Az automatizalt tartalom
esetenként lehet sablonos, repetitiv vagy pontatlan, és gyakran emberi feliilvizsgalatot igényel a végsé mindség
biztositasa érdekében. A mesterséges intelligencia hasznélata a tartalomgyartasban szamos jogi és etikai
kérdést vet fel, amelyek még nem teljesen szabélyozottak, a szerzéi jogi kérdésekt6l kezdve az adatvédelmen
at egészen a felel6sségi és etikai problémakig.

Az Al bevezetése a tartalomgyartasban csokkentheti az emberi munkaerd iranti igényt bizonyos
feladatoknal, kiillondsen az egyszerlibb, automatizalhatdé munkak esetén (példaul szerkesztés, szovegiras
alapfeladatok). Ugyanakkor az Uj technolégiak uj munkahelyeket is teremthetnek a mesterséges intelligencia
fejlesztése, karbantartasa, valamint az Al altal generalt tartalmak feliigyelete és finomhangolésa terén.
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