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ABSTRACT

The aim of this study was to examine the effectiveness of gamification in teaching chemistry to 7th
grade students during the unit on the periodic table of elements. The research applied a pre-test and post-
test design to measure how playful, game-based learning strategies can enhance students’ performance.
The lessons combined traditional approaches with cooperative and gamified methods, such as card
games, dice-based activities, puzzles, and an escape room scenario. Students’ motivation was supported
by a narrative framework in which they collected badges for completing ,,chemical missions” and
ultimately solved the task of saving the ,,Crytals of Knowledge”. The findings indicate that students
participated more actively, cooperated better, and showed greater enthusiasm throughout the lessons.
Their problem-solving skills, self confidence, and communication abilities also improved. Overall, the
results confirmed that gamification effectively supports the development of scientific competencies and

contributes to both the efficiency and the enjoyment of the learning proces.

KIVONAT

A kutatas célja a gamifikacié hatékonysaganak vizsgalata volt a VII.A osztaly kémia ordin, ,,Az elemek
periddusos rendszere” tanitasi egység feldolgozasa soran. A tanérdkon a hagyomanyos frontalis
modszereket kooperativ technikakkal és jatékos elemekkel 6tvoztiik: csoportos és paros feladatok,
kartyajatékok, dobokockas és puzzle-tevékenységek, valamint egy szabaduldszoba-jaték valosult meg.
A didkok motivalasat egy kerettorténet biztositotta, amelyben jelvények gytjtésével ,kémiai
kiildetéseket” teljesitettek, végiil pedig kdzosen oldottak meg a ,,Tudas Kristalyai” megmentésének
feladatat. A tapasztalatok alapjan a tanulok aktivabban, egyiittmiikodobben, és nagyobb lelkesedéssel

vettek részt az orakon, fejlodott a problémamegold6d gondolkodasuk, onbizalmuk és kommunikécios
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készségiik. A vizsgalatot pre- és posztteszt segitségével mértiik, hogy a jatékos tanulasszervezési
modszerek milyen mértékben jarulnak hozza a tanuldi teljesitmény javulasahoz. Az eredmények
igazoltak, hogy a gamifikdciés modszerek hatékonyan tamogatjdk a természettudomanyos
kompetencidk fejlesztését, valamint hozzajarulnak a tanulasi folyamat eredményességéhez ¢és

élményszeriiségéhez.
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