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ABSTRACT

In 21st-century education, increasing emphasis is being placed on the introduction of innovative
teaching methods aimed at enhancing student motivation and learning efficiency. Gamification is
one such modern pedagogical tool that applies elements and mechanisms from games in non-gaming
environments, such as school education. This method can be particularly useful in the 10th grade
for the "Alkynes" learning unit, where the complexity of the material and the diverse interests of
students can present challenges for educators. During our classroom research, we designed lessons
using elements of gamification, focusing on the "Alkynes" learning unit, and then assessed their
effectiveness with a post-test. One part of the post-test measured the acquired knowledge and
competencies, while the other part was a questionnaire for the students. Based on these results, we
determined that the effectiveness of the method depends on the student, and in order to achieve more
significant changes, it needs to be followed over a longer period.

OSSZEFOGLALO

A 21. szazadi oktatasban egyre nagyobb hangsuly keriil az innovativ tanitasi modszerek
bevezetésére, amelyek célja, hogy ndveljék a didkok motivacidjat és tanulasi hatékonysagat. A
jatékositas (gamifikacio) az egyik ilyen modern pedagogiai eszkoz, amely a jatékokbol ismert
elemeket és mechanizmusokat alkalmazza nem jatékos kdrnyezetben, példaul az iskolai oktatasban.
Ez a modszer kiilonosen hasznos lehet a 10. osztdlyban az ,,Alkinek™ tanulési egységnél, ahol a
tananyag Osszetettsége és a diakok eltérd érdeklddési kore kihivast jelenthet a pedagogusok szamara.
Az osztalytermi kutatasunk soran, a jatékositas elemeit felhasznalva terveztiink meg tanorakat,
melyek soran az ,,Alkinek” tanuldsi egységgel foglalkoztunk, majd egy utoteszttel mértiik ezek
hatékonysagat. Az utoteszt egyik része az elsajatitott ismereteket és kompetenciakat mérte, mig a
masik része egy kérdbiv volt a didkok szamara. Ezek eredményei soran megallapitottuk, hogy a
modszer hatékonysaga diakfiiggd, és jelentésebb valtozas elérése érdekében ezt hosszabb tavon kell
kovetni.
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