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Abstract

Gamification is the application of game design elements in a non-game context. Our study
explores the potential of gamification to improve students' interest and help them understand chemical
concepts. We have developed a board game related to electron configuration, the purpose of which is to
develop students' critical thinking and improve their performance in the mentioned topic. The game can
be used in both gymnasium and high school, with minor modifications. In this research, we targeted
gymnasium students with the mentioned technique. We evaluated the changes in students' knowledge
and attitudes with pre- and post-tests. The results show that the gamified approach resulted in an
improvement regarding the students' motivation towards learning chemistry. The students have also
reported a greater sense of achievement. These results suggest that gamification is an effective tool for
promoting active learning and increasing students' participation in chemistry education.

KIVONAT (alcim: Arial 12 pt., félkdvér)

A jatékositas a jatéktervezési elemek alkalmazasa nem jaték kontextusban. Tanulmanyunk feltarja
a jatékositasban rejlo lehetdségeket, melyek javitjak a tanulok érdeklddését, illetve segitik a kémiai
fogalmak megértését. Kifejlesztettiink egy elektronkonfiguracioval kapcsolatos tarsas jatékot, ennek
célja a tanulok kritikai gondolkodasanak fejlesztése, valamint teljesitményiik javitdsa az emlitett
témaban. A jaték gimnaziumban és liceumban egyarant hasznalhatd, aprobb modositasokkal. Jelen
kutatasban a gimnazistakat céloztuk meg az emlitett technikaval. El6- és utotesztekkel értékeltiik a
tanulok tudasaban és attitidjében bekovetkezett valtozasokat. Az eredmények azt mutatjak, hogy a
jatékositott megkdzelités jelentds javulast eredményezett a tanulok motivacidjaban a kémia tanulds irant.
Ezenkiviil a didkok nagyobb sikerélményrél szamoltak be. Ezek az eredmények arra utalnak, hogy a
jatékositas hatékony eszkoz az aktiv tanulds eldsegitésére és a tanulok kémiaoktatasban valo
részvételének fokozasara.

Keywords / Kulcsszavak:

Gamification, electron configuration, board game, motivation, performance

Jatékositas, elektronkonfiguracio, tarsas jaték, motivacio, teljesitmény

Erdélyi Magyar Miiszaki Tudomanyos Tarsasag — EMT





