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ABSTRACT

Games play a dominant role in the development of people’s emotional, intellectual, social and
communication skills. Thus, games being part of the human behaviour, can also be included in
education as a pedagogical tools. In the globalized world of the 21* century the public education
system must undergo several modifications, in order to provide a suitable teaching environment for
today’s generations. The education of Generation Z and Alpha requires the integration of compatible
approaches and activities into the educational process, which can increase students’ learning
performance, as well as arousing and maintaining their motivation.

The aim of the research is to examine the effectiveness of gamification in course of
interdisciplinary learning and teaching of the properties of halite. We incorporated the elements of
gamification into the lessons of the experimental group, while we were using traditional methods in
the control group. In the experimental group and control group we discussed the same content and
developed the same competencies, which were required by the curriculum. We measured the
effectiveness of gamification on students’ learning performance and motivation using pre- and post-
tests. Based on the numerical results of the implemented pedagogical experiment, we can confidently
state that the learning performance of the experimental group was significantly higher than the
learning performance of the control group. This allows us to conclude that the teaching-learning
process supported by gamification was successful in terms of performance improvement. Furthermore,
the results of the questionnaire survey of the attitude of the experimental group clearly show an
increase in the learning motivation in Chemistry.
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OSSZEFOGLALO

Az ember érzelmi, értelmi, szocialis és kommunikacios képességének fejlodésében dominans
szerepe van a jatéknak. A jatékra azonban nem csak ugy tekinthetlink, mint az ember viselkedési
sajatossagara, hanem beemelhetjiik pedagogiai eszkozként az oktatasba is. A XXI. szdzad globalizalt
vildgaban a kézoktatas rendszere folyamatos modositasokon kell végig menjen annak érdekében, hogy
alkalmas legyen a ma generacioinak megfeleld fejlesztési kdzeget biztositani. A Z és Alfa generacio
oktatasahoz olyan megkozelitések, tevékenységek oktatasi folyamatba vald integralasa sziikségeltetik,
melyek alkalmasak lehetnek a tanulési teljesitmény novelésére, valamint a motivacio felkeltésére és
fenntartasara.

A kutatas célja a jatékositas hatékonysaganak vizsgalata a kdso tulajdonsagainak tantargykozi
tanuldsa-tanitasa soran. A kisérleti osztalyban a tandrak menetébe beépitettiik a jatékositas elemeit, a
kontroll osztalyban hagyomanyos moddszereket alkalmaztunk. A kisérleti osztalyban és a kontroll
osztalyban ugyanazokat az ismereteket targyaltuk, ugyanazokat a tanterv altal eléirt kompetenciakat
fejlesztettiik. Pre és poszt-teszt segitségével mértiik a gamifikdcid hatékonysagat a tanuloi
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teljesitményre és motivaciora, a hagyomanyos oktatashoz képest. A végrehajtott pedagogiai kisérlet
szamszerli eredményei alapjan biztonsaggal kijelenthetjiik, hogy a kisérleti csoport tanulési
teljesitménye lényegesen jobb lett a kontrollcsoport eredményénél. Ez arra enged kovetkeztetni, hogy
a jatékositassal tamogatott tanitasi-tanulasi folyamat sikeres volt a teljesitményndvelés tekintetében.
Tovabba az is megallapithato, hogy a kisérleti csoport attitidvizsgalatat megcélzo kérddives felmérés
eredményei egyértelmli mutatdi a tanuldsi motivacid6 novekedésének a gamifikacié hasznalatival
tartott kémiatanulast illetéen.
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